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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 01/06 /2022
Yas Grubu (Ay) ...l
Ogretmen Ad1 OO URUPRPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Yaz Geldi” isimli sanat, Tiirk¢e, drama, miizik etkinligi
“Titresen Sesler” isimli fen ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YAZ GELDIi

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge, Drama, Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarim1 hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarii yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varligin dokusunu séyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri sikar. Nesneleri ¢eker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Sar1 fon kartonlarina ¢ocuklarin ayak izleri ¢izilir. Ayak izlerinin baglangi¢ yerine beyaz pastel boya ile dalga
cizilir. Ust taraf mavi sulu boya ile boyanir. Ayak izi disinda kalan yerlere talas ya da irmik yapistirilir. Diger
masaya proje oyun hamurlart konur. Cocuklarin 6zgiin iiriinler yapmalar1 saglanir. Yapilan ¢aligmalar sergilenir.
Ogretmen, “Cocuklar su anda hangi mevsimdeyiz?” diye sorar. Yaz mevsimine girdiklerini sdyler. Ardindan yaz
mevsiminde giyilecek giysiler, beslenmeyle ilgili degisiklikler konusulup tartisilir. Ogretmen yazin giyilen
giysilerden 6rnek resimleri gostererek ¢ocuklara giysilerin isimlerini sorar. “Yazin havalar daha sicak oldugu
i¢in ince giysiler giyeriz. Sort, tisort giyer, giinesten korunmak igin basimiza sapka takariz. Yazin sagligimiza
daha dikkat etmeliyiz. Terledigimiz zaman da soguk su igmemeliyiz. Ogle sicaginda disar1 ¢ikmamaliyiz.” diye
bilgi verir. “Giines” bilmecesini sorar. “Yaz” adli siir birlikte sdylenir.

Yaz Giindiiz gelir, gece gider.

Deniz ve gokyiizii, Hem aydinlatir hem de 1sitir. (giines)

Yazin en giizel yiizii

Masmavidir denizler,

Rengérenk cicekler.

Yazin daglara ¢ikmak,

Denizden de giizeldir.

Serin riizgarlari tatmak,

Yazin ¢ok giizeldir.

Ardindan“Yazin en ¢ok ne yapmaktan hoslanirsiniz? Tatile gider misiniz? Tatilde en ¢ok nerelere gitmekten
hoslanirsiniz?” sorulariyla yaz hakkinda sohbet eder ve ardindan mevsimler dramasi ¢ocuklarla birlikte yapilir.
Daha sonra ¢ocuklar yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen yesil 6rtilyii alarak ¢ocuklara ne renk oldugunu,
sorar. Yesil cevabini aldiktan sonra egitimci “Gozlerimizi kapatalim ve kendimizi yaz mevsiminde piknikte,
yemyesil ¢imenlerin {lizerinde oturuyor olarak diisiinelim." der. Cesitli sesleri ve dogadaki farkli kokulari
sOyleyerek ¢ocuklart yonlendirir. (kus sesi, dere sesi, ¢imen kokusu, ¢igek kokusu, toprak kokusu vb.)

Ogretmen "Ip atlayalim, top oynayalim, yagmur basladi." yonergelerini verir. Cocuklar minderlere gegerler.
Yagmurun dinmesini beklerler. Yesil ortii kaldirilir. Yagmur diner, giinler geger, havalar 1simir. Yaz
mevsimi gelmistir. Ogretmen "Haydi simdi yiizmek igin denize girelim." der. Mavi ortilyii yere serer. Cocuklar
farkl sekillerde yiizerler (yliz iistil, sirt istii, ileri-geri vb.) Sonra kizgin kumlardan hoplaya ziplaya gegilir.



MATERYALLER

e Talas ya da irmik,

e Suluboya,

e Fon kartonu,

e  Proje oyun hamurlari,
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

o -
AILE KATLIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Yaz mevsiminin 6zellikleri nelerdir?
Yazin neler giyeriz?
Beslenmemizde ne gibi degisiklikler yapariz?
Yazin giinesten nasil korunuruz?
Yaz tatilinde neler yapacaksiniz?
Kag¢ mevsim vardir?
En ¢ok hangi mevsimi seviyorsun?

UYARLAMA



TIiTRESEN SESLER

Etkinlik Cesidi: Fen ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir
Kazanmim 17: Neden, sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar masanin etrafina dizilirler. Sesin titresimini goriiniir hale getirmek i¢in “Titresimli ses deneyi” yapilir.
Bunun i¢in aliiminyum folyo top haline getirilir. Ayakli cam bardak alinir. Aliminyum folyodan yapilan top bir
iple baglanir. Yiiksek bir yere asilir. Bardak topa degmeyecek sekilde topa iyice yakinlagtirilir. Kursun kalemle
bardaga hafifce vurulur. Topun hareket ettigi goriiliir. Bardaga vuruldugunda titresim meydana gelir. Bu da
havay titrestirir. Hava titresimleri tagir ve bu titresimlerin ses olarak kulagimiza gelmesini saglar.

MATERYALLER
e  Aliiminyum
e Folyo,
[ ) Ip
e Bardak

e Kursun kalem

SOZCUKLER
o  Titresim
KAVRAMLAR
* -
AILE KATLIMI
e Ailelerden bugiin yapilan deneyi ¢ocuklarindan anlatmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Deneyde kullandigimiz malzemeler nelerdi?

Ses dalgasi nasil hareket eder?

Deney hosunuza gitti mi?

Daha once boyle bir deney yaptiniz mi?
UYARLAMA






Tarih : 02/06/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 PPN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yaz Mevsimi” isimli Tiirk¢e ve miizik etkinligi
“Yaz Meyveleri” fen, miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YAZ MEVSIMI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanmm 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Kazanmim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
OGRENME SURECI
Cocuklarla yaz mevsimi ile ilgili sohbet edilir Yazin yenilen sebze meyveler, yazlik giysiler hakkinda konusulur.
Cocuklara yaz mevsimi ile ilgili anilarindan bahsetmelerini istenir. Yazin tatilde nerelere gittiklerini, tatilde neler
yaptiklar1 hakkinda sohbet edilir.
Ogretmen icinde yazlik ve kislik kiyafetlerin oldugu sepeti oyun alanma getirir Cocuklara sepetin i¢inde yazlik
ve kislik kiyafetlerin bulundugu soylenir. Cocuklar aralarinda iki gruba ayrilir. Bir grup yazlik kiyafetleri diger
grupta kilik kiyafetleri bulup ayiracaktir. Gruplama sona erdiginde kiyafetler kontrol edilir.
Ardindan bilmeceler sorulur. Yaz” isimli tekerleme hep birlikte sdylenir. Ardindan bilmeceler ¢ocuklara sorulur.
Cevaplamalari i¢in kii¢lik ipuglari verilir.
Yaz
Gtines yakiyor bizi
Insanlar dizi dizi
Babam bize dedi ki
Tatile gotiireyim sizi
Gines etrafi yakar,
Cocuklar sapka takar
Insanlar terleyince,
Kendini denize atar.(Yaz)
Ugar dag gezer,
Ugar bag gezer,
Ugar iliksiz,
Ugar kemiksiz. (Kelebek)
Mis gibi bakar
Etrafa giizellik sacar. (Cigek)
Bilmece ve tekerlemenin ardindan “Yaz Geldi” adli sarki hep birlikte sdylenir.
Yaz Geldi
Yaz geldi ¢igekler agti
Arilar hep galistt
A-11viZ ViZ ViZ
A-11 viz viz viz diye ¢alisir
Once menekseyi koklar,
Sonra giilii emeriz
Ar1 balini,
Ar1 balini biz ¢ok severiz
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Bahar
KAVRAMLAR
e Zaman



e Miktar: Yarim-Biitiin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Yaz mevsimi ile ilgili resim yapmalari istenir.
Su anda hangi mevsimdeyiz?
Yaz mevsimi denince akliniza ilk ne geliyor?
Yazin neler yapmaktan hoslantyorsunuz?
Bu mevsimde hangi meyve ve sebzeleri tiikketmeliyiz?
UYARLAMA



YAZ MEYVELERI
Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarla yaz mevsimi meyvelerinin isimleri sorulur. Ardindan yaz mevsimi meyvelerinden olusan meyve
salatas1 yapacaklar1 sdylenir. Cocuklarla birlikte yaz mevsimine ait meyveler yikanir.

Her ¢ocuga bir tabak verilir. Cocuklar meyveleri kiigiik pargalara bolerler.

Daha sonra tiim meyveler biiyiik bir kabin i¢ine konulur ve karistirilir. Tamamlanan salata hep birlikte kaselere
konur ve yenir. “Meyve Sebze Herkes Yemeli” adli sarki hep birlikte sdylenir.

Meyve Sebze
Meyve sebze herkes yemeli
Ciinkii onlar bol vitaminli
Meyve sebze yemezse ¢ocuklar
Pembe pembe olmaz yanaklar
Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar gii¢ veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydanozlar tat veriyor
Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Uzerinde yaz meyvelerinin oldugu boyama sayfasi cocuklara dagitilir.(Her
cocuga istedigi meyvenin resmi verilir.) Cocuklardan resimler boyamalari ve kenar ¢izgilerinden kesmeleri
istenir.
Ogretmen biiyiik boy fon kartonuna ¢izdigi sepeti cocuklara gostererek” meyveleri sepete ne dersiniz?” diye
sorar. Cocuklar resimlerin arkasina yapistirici siirerek sepetin iizerine yapistirirlar.
MATERYALLER
e Mevsim meyveleri
e Biiyiik boy kap
e  Sebze meyve resimleri
e  Yapistiric
SOZCUKLER
e Meyve sebze isimleri, vitamin
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi mevsimdeyiz?
Etkinligimizde ne yaptik?
Salatamizi hangi meyvelerle yaptik?
Hangi meyve resimlerini boyadik?
Hangi sarkiy: sdyledik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 03/06 /2022
Yas Grubu (Ay) ...l
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Balonlarla Dans” isimli sanat, Tiirkce, drama, miizik etkinligi
“Bahcemiz Ciceklerle Dolu” isimli sanat, Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BALONLARLA DANS

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Drama, Miizik Biitiinlestirilmis (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.
OGRENME SURECI

“Balon Dans1” igin genis bir alana ge¢ilir. Her ¢ocuk kendine bir es seger. Eslere birer balon verilir. Balonu
karinlarinin arasina yerlestirirler. Miizikle birlikte dansa baslarlar. Balonu diisen ¢ift oyundan ¢ikar. Ogretmen
zaman zaman komut verir. (Simdi ¢dmeliyoruz, kollar1 da salliyoruz vb.) Bir ¢ift kalana kadar oyun siirdiiriliir.
Oyunun ardindan koltuk altinda, bacak arasinda, omuzla kafa arasinda balon tagima yarigsmalar1 yapilir.
Tahta kalemi verilerek herkesin kendi balonuna bir nesne resmi ¢izmesi istenir. Ardindan balonlar havaya atilir.
Herkes kendi balonundan bagka bir balon alir. Eline gelen balonun resmiyle ilgili bir hikdye baslatilir. Herkes bir
ciimle sdyler, hikiye tamamlamr. Ogretmen hikayeyi kaydederek ¢ocuklara okur.
“Ugan balonlar yilda bir giin bulusup hep beraber gezerlermis. Simdi bizler de birer balon olalim, saga-sola
ucalim. Bulugmadan 6nceki gece biitiin balonlar bir giizel uyuyup dinlenirlermis. (Sirt {istii yere yatilir.) Sabah
saatin sesiyle uyanirlar ve uzun uzun gerinirlermis. (Kollar yana ve yukar1 uzatilarak gerinilir.) Sonra cami
acarak disaridaki giizel havayr cigerlerine ¢ekerlermis. (Derin derin nefes alip verilir.) Daha sonra hemen
giyinerek yola ¢ikarlarmis. Bazisi yiiriiyerek (yerinde yiiriime hareketi), bazist kosarak (yerinde kosma hareketi),
bazisi trenle gidermis. (¢uh ¢uh ¢uh ¢uh puh puh puh puh sesleri) Tiim balonlar bulusunca gii¢ toplamak i¢in
agaclardan meyve toplar ve yerlermis. (Ayak ucunda yiikselerek kollar yukar1 uzatilir.) Meyveleri yedikten sonra
“Heyyaa!” diye bagirip gokyiiziine yiikselirlermis. Balonlar1 gokyiiziinde bulutlar beklermis. Ciinkii balonlarla
bulutlar ¢ok iyi arkadaslarmis ve sadece yilda bir kez bulusabiliyorlarmig. Balonlar bulut arkadaslarina
yeryiiziinde olan biten pek ¢ok seyi anlatirlarmis. Bulutlar da onlari heyecanla dinlermis. Bulutlar en ¢ok
yerytiziindeki ¢icekleri merak edermis. Balonlar bulutlara ¢iceklerin ¢cok giizel koktugunu anlatirmis. Bulutlar da
bu kokuyu duymak i¢in derin derin nefes alirlarmis. (Cigek koklar gibi derin derin nefes alinip verilir.)
Beraber oynadiklari en eglenceli oyun, birbirlerini ugurmaya ¢aligma oyunuymus. Bu nasil bir oyunmus biliyor
musunuz? Birbirlerini 6nce ¢ok hafif iiflerlermis. (Hafif tiflenir.) Ne balonlar bulutlar1 ne de bulutlar balonlar1
hareket ettirebilirmis. Sonra biraz daha giiglii iiflerlermis. (Daha giiglii iiflenir.) Bu sekilde birbirlerini biraz
hareket ettirebilirlermis. (Yerlerinde biraz sallanirlar.) Daha ¢ok eglenmek igin ¢ok giiclii iiflerlermis. (Gii¢lii bir
bi¢imde iiflenir.) Ama hem balonlar hem bulutlar o kadar siki tutunurlarmis ki higbiri kimildamazmis. O zaman
bir daha bir daha giiclii gii¢lii @iflerlermis. (Cok gii¢lii bir bicimde iiflenir.) Iste, o zaman hepsi birden neseyle
ucmaya baslarlarmis. (Birbirlerinin arasindan gegerek halkada serbest yiiriiniir.) Bu oyun onlart ¢ok
eglendirirmis. Ama bu oyunun sonunda ¢ok yorulurlar ve nefes nefese kalirlarmis. (Kesik kesik nefes alinip
verilir.) Cok yorulduklari igin hepsi yere yatar dinlenirlermis. (Sirt {istii yere yatilir.) Ellerinin birini karinlarmin
iizerine digerini de gdgiislerine koyar, soluk alip verirler ve bunu dinlerlermis. Bu durumda biraz dinlenip gii¢
topladiktan sonra en sevdikleri sarkilari soylerlermis.”
Ogretmen cocuklarin da istedigi bir sarkiy1 secer ve sarkiyr degisik bicimlerde sdylerler. Cok mutlu, iizgiin,
kizgin, fisiltili, ok ytiksek sesle vb.
MATERYALLER

e Balonlar

e Tahta kalemi
SOZCUKLER



KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu, Uzgiin, Kizgn,
AILE KATLIMI
o -
DEGERLENDIRME
Balonlarla baska neler yapilabilir?
Balonuna neyin resmini ¢izdin?
Balona resim ¢izerken zorlandin mi1?
Arkadasin senin ¢izdigin resimle ilgili ne anlatt1?
Dramada hizli tiflemek seni yordu mu?

UYARLAMA



BAHCEMIiZ CiCEKLERLE DOLU

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 syler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once gelen sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen say1y1 sdyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi
aylIrir.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olugturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

DIiL GELIiSIiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Bilesik ctimle kurar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konusmayi stirdiiriir.

OGRENME SURECT

Ogretmen, iizerinde ¢icek resimleri olan kagitlari, boya ve makaslar1 masaya koyar. Sinif mevcuduna gore esit
sekilde renk sayisi ayarlanarak her ¢igegin iizerine renkli el isi kagidi gobek olarak yapistirilip belirlenir veya
boyanir. Cocuklara “Bugiin hikaye ve oyun etkinliklerine ¢i¢ek kolye ile katilmak gerekiyor.” diyerek ¢ocuklarin
dikkati g¢ekilir. Cigekler kirmizi, mavi, sari, yesil renk boyanir. Makasla etrafindan kesilir, iist kismi delgecle
delinerek ip takilir. Kolye ¢aligsmasini tamamlayan her ¢ocuk kolyesini boynuna takar.

Daha sonra ¢ocuklar yarim ay seklinde otururlar, 6gretmen “Benim Bir Kii¢ilk Bahgem Var” parmak oyununu
hareketleri ile bir kez sdyler. Sonra ¢ocuklarin da hareketleri yaparak katilmalarini ister.

Benim Bir Kii¢iik Bahcem Var

Onu ¢ok dikkatli kazarim. (Parmaklar tirmik gibi yapilir.)
Cigek tohumlarini buraya ekerim. (El ile tohum ekme hareketi yapilir)
Yagmur yagacak. (Ellerle yagmur hareketi yapilir.)
Giines agacak. (Eller yanlara ve havaya kaldirilir.)

Benim tohumlarim gittikge biiyiiyecek.

(Parmaklar o6nde birlestirilir,bags O6ne egilir, sonra yavas yavas yukari
kaldirilir.)
Cigek acacak. (Bas lizerinde iki el birlestirilir, ¢igek agma hareketi yapilir.)
Ogretmen ¢ocuklara; “Cocuklar simdi size bir hikdye anlatacagim. Benim anlatacagim hikayede ¢iceklerin
renklerinden bahsediliyor. Sizlerden beni ¢ok dikkatli dinlemenizi istiyorum. Ad1 sdylenen renkte ¢igek kolyesi
tagtyan ¢ocuklar, hemen ayaga kalksin.” der.
Utku, bir giin ailesi ile birlikte ¢evre gezisine ¢ikmis. Kirlarda dolasirken birgok ¢icek gormiis. “Ben bu
ciceklerden biraz babama toplamaliyim.” diye diisinmils. Kirmizi ¢igekleri seyretmis. Cigekler dyle giizel
duruyormus ki koparmaya kiyamamis. (Kirmizi kolyesi olan ¢ocuklar, hemen ayaga kalkarlar.) Az ileride sar1
sar1 duran bagka ¢icekler de varmus. Bunlar da ¢ok giizel kokuyorlarmig. (Sar1 kolyesi olan ¢ocuklar hemen
ayaga kalkarlar.) Biraz daha ilerlemis. Bu kez de mavi, kiigiik kir ¢igekleri dikkatini ¢gekmis. (Mavi kolyesi olan
¢ocuklar, hemen ayaga kalkarlar.) Daha ileride yesil renkte duran kii¢iik kir ¢icekleri varmis. Doga ne kadar
glizel goriinliyormus.
Cocuklar renk soylendikce ayaga kalkarlar. Ogretmen hikdyeyi cocuklarin da katkilariyla diledigi sekilde
uzatabilir. Ogretmen gocuklardan kolyelerini gikarip ortaya koymalarini ister. Cocuklar kolyelerini ortaya koyup
kolyelerin etrafinda yarim ay seklinde otururlar. Bu ¢icek kolyelerle toplama ¢ikarma calismalari, dikkat ve
grafik olusturma ile ilgili ¢alismalar yapilir.



MATERYALLER

e Boya, makas, ip, renkli kagit
SOZCUKLER

Y -
KAVRAMLAR

e Renk Kavramm: Sari, Kirmizi, Mavi

e Sayl/Sayma

AILE KATLIMI

o -
DEGERLENDIRME
Gergek bir ¢icek olsaydin, hangi renk bir ¢igek olmak isterdin?
Cigeklerimizi hangi renk el isi kagitlar1 kullanarak yaptik?
Kolyeni boynuna takinca ne hissettin?
Kirlarda dolassan sen kime ¢igek toplardin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 06/06/2022
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 s

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Bir Varms Bir Yokmus” isimli Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Denizlerimizi Temiz Tutalim” isimli fen, Tiirkce ve sanat etkinligi
“Qykiimiize Isim Bulam” isimli Tiirkce, matematik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BiR VARMIS BiR YOKMUS

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.
DIL GELISIMI
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Ciimle kurarken bagla¢ kullanir. Ciimle kurarken ¢cogul ifadeler kullanir.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara tavsanlarin hayat ile ilgili ¢esitli resimler gosterilir. Nerede yasadiklari, neyle beslendikleri, nasil
hareket ettikleri hakkinda konusulur. Ardindan gesitli sorular sorar. Tavsanlar nerede yasarlar? Nasil ses
cikarirlar? Neyle beslenirler? Nasil hareket ederler? Hangi renklerde olurlar? Aranizda hi¢ tavsan goren oldu
mu? Sorular ve cevaplarin ardindan tavsan parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Tavsancik
Tavsancik uvuyormus(Uyuma hareketi yapilir.)
Uvyanmuis cok acikmis
Cekmecevi acmis bakmis bir sev yok
Dolab1 acmis bakmis bir sey vok
Yiriimeve baslamig(Parmaklarla yiiriime hareketi yapihr.)
taktiki tak tak tak
Aaa birde ne gorsiin kocaman bir havuc tarlasi
Biitiin havuclart vemis hapur hapur hapur hapur
Tavsancigin karnt doymus mu ? Doymamisss
Yoluna devam etmis
Tak tiki tak tak tak
Aaa birde ne gdrsiin kocaman bir lahana tarlasi
Biitiin lahanalar1 vemis hapur hapur
Tavsancigin karn1 doymus mu?dovmus
Bu seferde cok susamis yoluna devam etmis
Ta tik1 tak tak tak
Aaaa birde ne gorsun kocaman bir dere
Biitiin sular1 icmis lukur lukur
Tavsancigin karn1 kocamaaan olmus arkasina bakmig
Kurt oradaymis yoluna devam etmis
Tak tiki tak tak
Tavsancik evine girmis pencereyi acmis bakmis kurt ordaymis
Pencerev1 kapatmis uvkuva dalmis uyanmis
Pencerey1 acmis bakmus kurt gitmiss
Ogretmen eline bir Pelus tavsanalir. Hep birlikte 6ykii olugturma ¢aligmasi yapilir.
Tavsanimizin ismi ne olsun? Nerede yasiyormus? Ailesi var mi1? Giinlerini nasil gegirirmis? vb sorular sorularak
Oykii olusturmaya baglanir. Calisma sonunda ¢ocuklara resim kagitlari dagitilir. Olusturulan Sykiiniin resmini
yapmalari istenir.
MATERYALLER
o _ Oyuncak tavsan, pastel boya
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR
[ ] -
AILE KATILIMI
¢ Cocugunuzun sevdigi bir oyuncagimin dykiisiinii birlikte olusturabilirsiniz.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin kahramani hangi hayvandi1?
Tavsanlar nerede yasarlar?
Nasil ses ¢ikarirlar?

Oykiiniin resmini yaparken neler hissettiniz?
UYARLAMA



DENIZLERIMIiZi TEMIZ TUTALIM
Etkinlik Cesidi : Fen, Tiirk¢ce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevredeki giizelliklere deger verir.
OGRENME SURECI

Fen merkezinde bulunan akvaryumun igine yeni bir balik konur. Cocuklarla birlikte baliga bir isim bulunur.
Cocuklardan akvaryumdaki suyu incelemeleri istenir. Temiz mi kirli mi oldugu sorulur? Akvaryumdaki suyun
stk sik degistirilmesi gerektigini vurgulanir. Denizde bir¢ok canlinin yasadigindan ve denizlerin temiz tutulmasi
gerektiginden bahsedilir. Deniz ve ¢evre temizliginin 6nemi hakkindaki sohbetin ardindan “Cevremizi temiz
tutalim” adl siir ve “Ben Bir Baligim” adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Cevremizi Temiz Tutalim

Yasadigimiz gevreyi

Temiz tutalim ¢ocuklar.

Parklar1, sokaklar1

Temiz tutalim ¢ocuklar.

Ben Bir Baligim

Ben kiiciik bir baligim(iki el iist iiste konulur, basparmaklar oynatihr.)

Siiziile, siiziile denizde yilizerim  (Yiizme hareketi yapilir.)

Bazen hop... der suyun listiine ¢ikarim (Sag el yukar1 kaldirilir.)

Sonra tekrar cup... diye suya dalarim (Sag el asagiya indirilir.)

Bir olta goriirsem ona yaklasmam

Hemen oradan kacarim (Ka¢ma hareketi yapilir.)

Calisma masalarina gegilir. Kesme katlama teknigi ile “Balik* yapilir. Pastel boyalarini alan ¢ocuklar yaptiklar
baliklarin yasadig1 yeri hayal edip gizerler.

MATERYALLER
o Elisi kagids,
e Makas
e  Yapistiric
e  Akvaryum
e Pastel Boya
e Balik
SOZCUKLER
e (Cevre
e Temizlik
KAVRAMLAR

o Zit:Temiz-Kirli
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Baligimiza hangi ismi koyduk?
Akvaryumun suyunu neden temiz tutmaliyiz?
Denizlerimizde hangi canlilar yasar?
Denizlerimizi neden kirletmemeliyiz?
Parmak oyunumuzu ve siirimizi begendiniz mi?
UYARLAMA



OYKUMUZE iSiM BULALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Matematik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiytik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER
DiL GELIiSiMi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konugmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Duygu, diigiince
ve hayallerini séyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
OGRENME SURECT
Ogretmen “bes diigme” isimli parmak oyununu birkag kez sdyler
Bes Diigme
Gomlegimin {izerinde diigmeler var (Ellerle bedenin iist kismi gosterilir.)
Saydim tam bes tane (Sol elin bes parmag gosterilir.)
1,2,3,4,5
Birinci diigme Kirmizi renkli , (Sol elin bagparmag tutulur.)
Ikinci diigme sar1 renkli , (Sol elin isaret parmagi tutulur.)
Ucgiincii diigme mavi renkli (Sol elin orta parmag tutulur.)
Dordiincii diigme yesil renkli, (Sol elin yiiziik parmagi tutulur.)
Besinci diigme mor renkli (Sol elin yiiziik parmagi tutulur.)
Hepsi sira sira dizili
Cocuklar minderlerini alip yere cember biciminde otururlar. Ogretmen istekli olan 6grencilerden daha énce
ogrendigimiz parmak oyunlarini tekrar edebileceklerini sdyler ve birlikte tekrar edilir.
Kitap merkezinden bir kitap segilerek ve dykiiniin ismi séylenmeden okunur 6ykii sonunda ¢ocuklardan dykiiye
isim diislinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.
Kartlar bir posete konularak bir kart ¢gekilir. Segilen kartta ¢ikan isim dykiiniin ismi, olarak belirlenir. Calisma
sonunda dykiiniin gergek ismi de sdylenir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sulu boyalart ve resim kagitlart dagitilir. Baski ¢aligmasi yapilacagi sdylenir.
Sekilli siingerler dagitilarak baski yapmalari istenir.
MATERYALLER
e Oykii kitab1

e Poset, Kartlar

e SuluBoya

e Firgalar

e  Sekilli Siingerler
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Isimler ne ise yarar?
Oykiilere neden isim konur?
Rol dagilimi yapilarak dykii canlandirilir.






Tarih : 07/06 /2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Geri Doniisiim” isimli sanat, Tiirkge, hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Cevremizi Temiz Tutalim” isimli sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GERi DONUSUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce, Hareket, Okuma-Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 yapildigi malzemeye gore gruplar.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullamlan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazamim 17: Neden, sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamm kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirir.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 8: Saghgi ile ilgili nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir

Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini
olumlu davranislarla gosterir.

OGRENME SURECT

Cocuklarin getirdigi oyuncaklar incelenir. Pille mi, riizgarla m1 calistigi; kurmali m1 oldugu sorulur. Ogretmen
cocuklara “Evinizde pille galisan baska neler var?” sorusunu yonelttikten sonra pillerin ve plastik esyalarin ¢ope
atilmasimin dogaya olumsuz etkileri oldugu séylenir. Kullanilip ¢ope attigimiz bazi esyalarin iglemlerden
gegirildikten sonra tekrar kullanilabilir hale geldigi, (cam, kagit vb) bu yiizden onlarin ayr1 bir kutuya konulmasi
oldugu (geri donlisim isareti gosterilerek) sOylenir. Ayrica pillerin bazi firmalar tarafindan toplanip 6zel
yontemlerle dogaya zararsiz héle getirildigi, bu yilizden evdeki pilleri getirip okuldaki atik pil kutusuna atmalari
istenir.

Sanat merkezinde, masaya degisik tiirde boyalar konarak ¢ocuklarin 6zgiin ¢alismasina rehberlik edilir. Daha
once velilerden artik materyaller biriktirmeleri istenmistir. Biriktirilen malzemeler sinifa getirilerek incelenir.
Cocuklara bunlar1 kullanarak neler yapilabilecegi sorulur. Ogretmen c¢ocuklardan bu artik materyalleri
kullanarak g¢ocuklarin 6zgiin iriinler yapmalarim ister.(Pet siseler ile marakas, kum saati; kutular ile vazo,
cergeve vb.) Her ¢ocugun artik malzemelerle 6zgiin bir iiriin olusturmasi istenir. Cocuklarin yaptiklart {iriinler
okulun uygun bir yerinde sergilenir. Her ¢ocugun iiriinlerini yaparken hangi artik materyalleri kullandigini
anlatmast istenir. Ogretmen sahip oldugumuz kaynaklari verimli kullanmanin dneminden bahseder.

Ogretmen “geri doéniisiim” ile ilgili bilgi verir. “Cam, plastik esyalar, kagitlar, kullanilms piller baz1 islemlerden
gecirildikten sonra kullanabilir hale gelir. Buna geri doniisiim denir.” aciklamasini yapar. “Cevremizde ise
yaramayan ve ¢oplere atilan bu malzemeleri geri doniistimde kullanmanin ne gibi faydalar1 olabilir? Arastiralim,
tartigalim.” denir. “Hepimiz temiz bir diinyada saglikli bir sekilde yasamak istiyoruz.” denerek yapilmasi
gerekenler tekrarlanir.



Ardindan saglikli olmak i¢in spor yapmanin 6nemi ifade edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklara “Simdi biz de spor
yapalim.” diyerek ¢ocuklarmn halinin ortasinda toplanmasini saglar. CD’den hafif tonda bir miizik agilarak ilk
olarak 1sinma hareketleri yapilir. Ogretmenin verdigi ydnergeye gore hareket edilir. “Ug¢ kez yanaklara vur.
(ritmik olarak) Bes kez popoya, alina, gégse, bacaklara vb.” Yine miizik esliginde dans edilir miizik durunca bu
sefer “Karsinda olan arkadasmin sacina dokunma, yanak yanaga verme kulagindan, ayagindan tut.” gibi
yonergelerle 1sinma ve kaynasma calismalari yapulir.

MATERYALLER
e Degisik tiirde boyalar
e  Artik materyaller
e  Geri doniisiim isareti
e Miizik CD
SOZCUKLER
e  Geri doniisim
KAVRAMLAR
o -
AILE KATLIMI
e Ailelerden bir ay boyunca evsel atiklar1 ayr1 ayr1 torbalarda biriktirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Geri doniisiim ne demektir?
Hangi ¢oplerimiz tekrar kullanilabilir hale gelir?
Geri doniisiimiin ne gibi faydalari olabilir?
Evden gelen artik malzemeleri inceleyince ne diistindiiniiz?
Daha saglikli bir diinyada yasamak i¢in neler yapmaliyiz?

UYARLAMA



CEVRE KORUMA HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1
ayrintilariyla aciklar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

OGRENME SURECI

Sanat merkezindeki masalara, biiyiik boy resim kagidi, sulu boyalar, pastel boyalar konur. Ogretmen ¢ocuklarin
dikkatini ¢eker. “Bitkilerin, ¢igeklerin ¢evre giizelligine olan katkilarini gosteren, insanlarin onlar1 korumalarina
yonelik, dikkatlerini ¢ekebilecek bir afis hazirlayalim. “ der. Cocuklarin pastel boya ile biiyiik boyutlarda ¢igek
yapip aralarin hi¢ bos kalmayacak sekilde, sulu boya ile boyamalarina rehberlik eder. Caligma sonunda cevre ile
ilgili sloganlar iiretilir. Afis, okul panosuna; sloganlar da afisin yanlarina asilarak sergilenir.

MATERYALLER
e Biiyiik boy resim kagidi
e Suluboya
e Pastel boya
SOZCUKLER
o Afis
KAVRAMLAR
e Zat: Temiz, Kirli
AILE KATLIMI
o -
DEGERLENDIRME
Okul disinda ¢evreni korumak i¢in neler yapiyorsun?
Afis calismasi yaparken neler hissettin?
Afisini begendin mi?
Cevre koruma ile ilgili bagka neler yapabilirsin?
Ogretmenin bugiin hangi énemli haftadan bahsetti?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 08/06/2022
Yas Grubu (Ay) ............
Ogretmen Ad1 OO PPR

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman1

“Geri Kazamim Sembolii ile Neler Yapabilirim?” isimli drama ve sanat etkinligi
“Ucan Adimlar” isimli matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GERi KAZANIM SEMBOLU iLE NELER YAPABILiRIiM?
Etkinlik Cesidi: Drama ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Nesneyi/durumu/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
DIiL GELiSiMi
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECI
Cevre Koruma Vakfi (CEVKO)’nun cam, plastik ve kdgit geri kazanimina yonelik afisleri sinifin duvarlarina
asilir.
Geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar kartlardaki sekli incelerler. Sekli
bedenleri ile gosterirler.
Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik durdugunda &gretmenin yonergelerine gore siit sisesi, plastik su
sisesi, gazete, kagit, kavanoz vb. nesnelerin heykeli olurlar. ikinci turda ise miizik durdugunda gocuklar kendi
istedikleri bir nesnenin heykeli olup miizik baslayinca heykeli olduklari nesne roliinde dans ederler.
Cocuklar, ¢evresine cam ve plastik siselerin, kagitlarin atilmis oldugu bir ¢6p kutusunun fotografini incelerler.
Fotografta olanlar hakkinda konusulur, ¢ocuklarin birbirlerine soru sormalarina firsat verilir.
Ogretmen ¢ocuklara “Fotograftaki siseleri, kAgitlar1 kimler atnis olabilir? Neden atmus olabilirler? Bu siseler ya
da kagitlar ¢op kutusu disinda baska nerede olmak isterlerdi?” gibi sorular sorar.
Cocuklar siseler ve kagitlarin olmak istedikleri yerler ile ilgili resim yaparlar.
Cocuklarin belirledikleri dort-bes resimden yola ¢ikilarak dykii olusturulur. Oykii olusturulurken resimlerden
birinde 6nemli bir olayin yasandig1 vurgulanir. Olusturulan 6ykii canlandirilir.
Masalara farkli boyutlarda olan geri kazanim sembollerinin yapistirildigi kagitlar ve boyalar konur. Geri
kazanim semboliine dikkat ¢ekilerek baska nerelerde gordiikleri sorulur. Kégitlarinda bulunan geri kazanim
semboliiniin anlami hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Cocuklar kagitlarinda bulunan geri kazanim sembollerini
kullanarak resimlerini tamamlarlar.
MATERYALLER

e  (Cevko’nun cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afisleri

e  Geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar

e (Cevresine cam ve plastik sigelerin, kagitlarin atilmig oldugu bir ¢6p kutusunun fotografi
SOZCUKLER

e  Geri kazanim

e Sembol
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerden geri kazanim ile ilgili gorselleri kullanarak bir albiim hazirlamalari istenebilir.
DEGERLENDIRME
Geri kazanim semboliinii kullanarak neler yaptik?
Geri kazanim sembolii hakkinda neler soyleyebilirsiniz?
Yaptiginiz resimlere bakarak oykii olusturmaktan hoslandiniz mi?
Daha once geri kazanim semboliinii nerelerde gordiiniiz?

UYARLAMA



UCAN ADIMLAR

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir
yiikseklige ziplar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECT

Fon kartonlarindan kesilmis dev ayaklarin iizerlerine 1°den 10’a kadar sayilar yazilir. (Sayilar siniftaki ¢ocuk sayisina
gore ayarlanir.) Hazirlanan dev ayaklari gelisigiizel sekilde yere yapistirilir. Bez bir torbanin ig¢ine 1°den 10’a kadar
olan say1 kartlan yerlestirilir. Ogretmen cocuklara éncelikle oyunu anlatir. Oyun baslangicinda 6gretmen ¢ocuklara bir
yonerge verir ve miizigi actiginda ¢ocuklardan vermis oldugu yonergeye bagli kalarak dans etmelerini ister. (“Cocuklar
simdi miizigi baslatacagim ve ben miizigi durdurana kadar herkes ziplayarak/robot gibi yiirliyerek/tek ayak tizerinde
dans edecek.” gibi) Ogretmenin ¢ocuklara oyunu anlatmasinin ardindan hareketli bir miizik acilir ve cocuklarin miizik
esliginde bu ayaklarin iizerlerine basarak, sdylenen yonergeler dahilinde dans etmeleri istenir. Miizik durdugu zaman
cocuklarin dans etmeyi birakip hangi ayagin iizerindelerse orada durmalari sdylenir. Miizik durdugunda 6gretmen bez
torbadan bir rakam seger. Cekilen rakamin kag¢ oldugu sdylenir ve o rakam iizerinde hareketsiz duran ¢ocuk hareket
etme hakki kazanarak sinifin i¢inde sdylenen sayida nesne toplamaya baslar. Istenen sayida nesne toplama isleminin
ardindan gérevini tamamlayan ¢ocuk bir sonraki miizik durduruldugunda torbadan bir say1 ¢eker ve o rakam kimin
durdugu ayagin iizerindeyse o gocugun, o say1 kadar istenen bir seyi yapmast istenir. (Sinifin ig¢erisinde o say1 kadar
bulunan lego alma, ¢ikan say1 kadar ziplama, ¢ikan say1 kadar tek ayak ziplama, el ¢irpma, tek ayak iizerinde sigrama
vb...). Tiim gocuklar oyuna katildiktan sonra oyun sonlandirilir.

MATERYALLER
e Fon Karton
e Sayi Kartlart
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
Y -
DEGERLENDIRME
En ¢ok hangi hareketi yaparken zorlandin? Neden?
Hangi sayilar tizerinde dursaydin verilen gérevi yapmakta zorlanirdin?
Sen oyun sirasinda hangi sayilarda durdun? Hangi gorevleri aldin?
Oyun sirasinda aldigin gérevde neler yaptin?
Evinizde hangi nesneden (...) tane var?
Okulumuzda kag tane kap1 var?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 09/06/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 U TPPSP PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Or Or Oriintii” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kedi, Fareyi Bul” isimli oyun ve hareket, etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OR OR ORUNTU

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
aciklar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 soyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnce gelen sayiy1
sOyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 sdyler.

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

Kazanmim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir
ortintiide eksik birakilan dgeyi soyler, tamamlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen biitiin ¢ocuklarin rahatca gorebilecegi sekilde, halinin lizerine renkli Legolardan ti¢lii bir 6riintii olusturur.
Cocuklardan oriintiiyli inceleyip Oriintiiniin kuralin1 sdylemelerini ister. Ardindan modele bakarak Legolarla ayni
Ortintliyli olusturmalarini ister. Sonra da 6zgiin bir 6riintii olugturmalart i¢in firsat verir. Cocuklarin yaptiklart 6riintii
iizerinde ortadakini bulma ve ortadaki Lego’nun sagindakini ve solundakini gosterme calismalarina devam edilir.

MATERYALLER
e Tak Cikar Oyuncaklar
SOZCUKLER
L]
KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma
AILE KATLIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oriintiimiizii hangi malzemeyi kullanarak yaptik?
Oriintiimiizii sinifta bagka hangi malzemeleri kullanarak yapabiliriz?
Daha 6nce oyuncaklarla 6riintii yaptiniz m1?

Oriintii yapmaktan hoslandin mi1?
UYARLAMA



KEDi FAREYi BUL

Etkinlik Cesidi: Oyun etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECI
“Kedi, Fareyi Bul” oyunu oynanir. Biitiin cocuklar daire olarak ayakta dururlar. Cocuklardan bir tanesi kedi olur ve

kedinin yiizii arkaya déndiiriilerek diger cocuklardan biri fare segilir. Ogretmen kediden fareyi bulmasini ister. Kediye,
fare olan ¢ocuga yaklasirsa tiim ¢ocuklarin kedi gibi miyavlayacagi, uzaklasirsa higbir gocugun ses ¢ikarmayacagi
soylenir. Kedi dairenin i¢inde ¢ocuklarin arasinda dolagsmaya baslar. Miyavlamalar fazlalastiginda fareye yaklagmis
oldugunu anlar ve oradaki ¢ocuklar arasindan fareyi bulmaya c¢alisir. Kedi fareyi bulursa arkadaglarindan bir tanesini
kedi se¢me hakki kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
Y -
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATLIMI
Y -
DEGERLENDIRME
Oyunda hangi hayvanlar1 kullandik?
Oyun hosunuza gitti mi?
Sesin artmasi ve azalmasini anlamak zor muydu?
Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?

UYARLAMA



Tarih :10/06/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 OO PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kurdele Dans1” isimli matematik, miizik ve oyun etkinligi
“Dans Edelim” isimli oyun ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KURDELE DANSI

Etkinlik Cesidi: Matematik, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 11: Nesneleri dlcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle 6lger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak iizerinde sigrar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen bilegine kurdele baglar. Cocuklar 6gretmenin kolundaki kurdeleyi fark ettiginde bu etkinlige baslanir.
Cocuklara da farkli renklerde ve uzunluklarda kurdeleler verilir. Cocuklar istedikleri kollarina ya da bacaklarina
kurdeleyi baglar. Kurdelelerini baglayamayan g¢ocuklarin yardim isteyip istemedikleri sorulur. Miizik agilir. Hep
birlikte miizigin ritmine uygun dans edilir. Ogretmen, “Miizik durdugunda, sag koluna ve sag bacagma kurdele
baglayanlar heykel olsun.”, “Sol koluna ve sol bacagina kurdele baglayanlar ise tek ayakiistiinde sigrasinlar.” der.
Miizik durdugunda ¢ocuklar bu yonergeye uygun davranirlar.

Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyuna devam edilir. Oyun bittiginde g¢ocuklar istedikleri renklerde olan uzun
kurdeleleri alarak miizik esliginde kurdelelerini hareket ettirirler. Cocuklara ayni uzunlukta olan kurdeleler verilir.
Cocuklar smifta olan esyalarin birbirlerine olan uzakliklarimi kendi kurdelelerine bakip 6nce tahmin ederler.
Tahminlerden sonra kurdeleleri kullanarak 6lgerler. Tahminler ve dlgiimler karsilastirilir ve bununla ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER
e  Farkli renk ve uzunlukta kurdeleler

SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATLIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Kurdelelerle 6nce neler yaptik, sonra neler yaptik?
Tahmin ettiginiz sonug ile 6l¢gme sonucunuz birbirine yakin miydi?
Bagka nelerle 6lgme yapabiliriz?
Ol¢me sonucunu tahmin ederken zorlandmiz mi?
Daha 6nce herhangi bir seyi dlgtiiniiz mii? Neleri 6l¢tiiniiz?

UYARLAMA



DANS EDELIM

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte nefes agma ¢alismalar1 i¢in ¢ocuklar yerlerine oturtulur. Ogretmen iifleme, tislama vb. nefes agma
hareketlerini gocuklarla beraber yapar. Ardindan “Dans Ederek” adli sarki sdylenir. Cocuklarin da eslik etmeleri
istenir.

Dans Ederek

Oynayarak, sevinerek “Bizler iyi dans edebiliriz,
Geldik iste giilerek Size sarki sOyleriz.
Istemiyorsaniz bizi Karsinizdayiz iste biz.
Gidecegiz donerek.” Sizlerle dans ederiz.”

Dosya kagidi biiyiikliigiinde hazirlanan mukavvalara geometrik sekiller ¢izilir. Oyun alanina belirlenen 6grenci
sayisindan bir eksik mukavva yerlestirilir. Oyun oynarken “Dans Ederek” adli sarki sdylenerek sarkiya uygun hareket
etmeleri ve sarkinin bitmesiyle yerlestirilen mukavvalardan birini kapmalar1 gerektigi, sekil kapamayip ayakta
kalanlarin oyuna devam edemeyecegi soylenir. Her defasinda yerlestirilen mukavvalardan biri eksiltilir. Oyun sonunda
kazanan alkiglanir. Aralarda eksiltilen sekiller gocuklara gosterilmeli ve ¢ocuklar bilgilendirilmelidir.

MATERYALLER
e Dosya kagidi biiytikliigiinde mukavvalara ¢izilmis geometrik sekiller

SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

o  Geometrik Sekil Kavrami
AILE KATLIMI

Y -
DEGERLENDIRME
Mukavvalarda hangi sekiller vardi?
Sen hangilerini alabildin?
Hosuna gitti mi?
Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



Tarih : 13/06/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sekillerin icinde Mi Disinda M1?” isimli hareket, sanat, okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce etkinligi

“Legolar1 Sepete Dolduralim” isimli oyun, matematik, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEKILLERIN ICINDE Mi DISINDA MI?

Etkinlik Cesidi: Hareket, Sanat,Okuma Yazmaya Hazirlik ,Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir
Kazanmim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen eline iicgen, kare, daire seklini eline alir. Bu sekilleri elindeki elektrik bandh ile yere ¢izecegini aciklar. Oyun
alaninin zeminine renkli elektrik band: ile Giggen daire kare sekilleri olusturulur. Bir bez torba igine tiggen, daire ve
kare sekil kart1 koyar. (5 x 5 cm )Ogretmen gocuklara sdyle bir yonerge verir. “Cocuklar yerde ii¢ tane sekil
havuzumuz var. Miizik ¢alindig1 zaman hepimiz havuzun disinda dans edecegiz. Miizik durdugunda ise istediginiz bir
sekil havuzunun igine gireceksiniz. Ben bez torbadan bir sekil kart1 gekecegim. Cektigim sekil girdiginiz havuzun
seklinde ise oyundan ¢ikacaksiniz der. ”Ogretmen bu kez miizik kullanmadan ¢ocuklar1 yénlendirecektir. Icinde dedigi
zaman c¢ocuklar ¢ift ayak sicrayarak havuza girecek. Disinda dedigi zaman ayni sekilde sigrayarak disar1 ¢ikacaktir.
Sasiran oyundan ¢ikacaktir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Farkli boyut ve sekillerde ¢izilmis el isi kagitlari gocuklara dagitilir. Cocuklar
sekilleri keserek 6zgiin sekiller olusturarak A4 kagidina yapistirirlar. Yapilan ¢alismadan sonra pastel boya ile ¢aligma
tamamlanir. Caligma panoda sergilenir.
Daha sonra “Paketin iginde Ne Var?” hikayesi anlatilir. Cocuklardan dinledikleri hikdyeyi tamamlamalari istenir.
Hikayenin sonu ¢ocuklarla birlikte olusturulur.
Duru, sabah uyaninca basucunda duran kutuyu gordii. Kutu, ¢ok giizel siislenmisti. Bugiin Duru’nun dogum giiniiydii.
Duru: Annem bana hediye almis, dedi sevingle.
Paketi kucagina aldu.
Duru: Acaba kutunun i¢inde ne var, diye soylendi.
Tam agmak {izereyken annesi odaya girdi.
Duru: Annecigim hediye i¢in tesekkiir ederim, dedi.
Annesi: O hediyeyi ben almadim, diye cevap verdi
Duru: Peki, kim aldi, diye sordu.
Annesi: Bu hediyeyi teyzen almis, dedi.
Duru, paketi acti. Paketin iginden .......
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢aligma sayfalari verilir
MATERYALLER
e Bant sekil kartlari, yapistirict, el isi kagitlari, makas, boya kalemleri
SOZCUKLER
e Kutu
KAVRAMLAR
e Yoén/Mekinda Konum: icinde-Disinda
e  Geometrik Sekil: Uggen-Kare-Daire
AILE KATILIMI
e Ailelerin ¢ocuklariyla mekanda konum ile ilgili evde ¢aligmalar yapmalar istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi sekilleri kullandik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonunda neler oldu?
UYARLAMA




LEGOLARI SEPETE DOLDURALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik, Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : ..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin bilyiikligiinii sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 biiyiikliigiine gore gruplar.

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECT

Cocuklara iginde biiyiik ve kiigiik legolarin karisik olarak bulundugu sepet gosterilerek soyle seslenilir. Cocuklar
kiiciik ve biiyiik legolar ayni1 sepetin i¢cinde duruyor. Haydi, bu legolar1 uygun sepetlerine koyalim” der. Cocuklara iki
sepet verilir. Sepetlerden biri bityiik digeri ise kiigiiktiir. Cocuklardan Kiigiik sepete kii¢iik Legolari, bityiik sepete ise
biiyiik Legolart koymalari istenir. Legolar birbirinden ayrildiktan sonra ¢ocuklar ¢alisma masalarina alinir.

El isi kagidindan kesilmis ki daire sekli dagitilir. Dairelerden birisi biiyiik digeri ise kiigiiktiir. Cocuklar bu daire
sekillerini resim kagidina diledikleri sekilde katlayip yapistirirlar. Cocuklarin iki daire seklinden de ayri, ayn figiir
olusturmalarina rehberlik edilir. Pastel boyalarini kullanarak ¢alismay1 tamamlarlar.

MATERYALLER

e  Sepetler

e Legolar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Boyut: Kiiciik-Biiytik
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Kii¢iik Legolar1 toplarken zorlandiniz mi1?
Kiigiik Legolar1 hangi sepete koyduk?
Biiyiik Legolar1 hangi sepete koyduk?
Legolar1 neden ayr1 sepetlere koyduk?
Evinizde oyuncak sepetiniz var mi1?

UYARLAMA



Tarih :14/06/2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Yasasin Portfolyo Giinii” isimli aile katilim1
‘Tas Atmaca’ isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YASASIN PORTFOLYO GUNU

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Oyun, Aile Katilim1 Etkinligi (Ki¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu : ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler. Bagkalarimin
duygularinin sonuglarini sdyler.
DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.Duygu ve
diislincelerinin nedenlerini sdyler.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlarn aciklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina uygun sekilde agiklar.
OGRENME SURECH
Aileler smifa aliarak ¢ocuklarin yil boyunca yaptiklari ¢alismalar: sergilenmek iizere portfolyo giinii yapilir.
Aileler geldikten sonra ailelere yil iginde yaptiklarimizla ilgili sunu paylasilir. Yapilan etkinlikler anlatilir.
Daha sonra ailelere, 6gretmen asagidaki metni okur veya konusma yapar.
“Degerli anne ve babalar, Yukarida da agiklandig1 gibi cocugunuz bugiin sizlerle bu dénem yaptig1 ¢caligmalardan
bir kismini1 paylagacak. Bu siiregte cocugunuzdaki gelismeyi birlikte gozden gegirmis olacaksiniz.
Cocugunuz caligmalarint sunarken asagidaki sorulardan o c¢aligmaya uygun olanlari ona ydnlendirebilir,
yanitlarina gore siireci yonetebilirsiniz. Keyifli paylasgimlar dileriz.”” Der.
Aileler;
Bu etkinlikte ne anlatmak istedin?
Bu etkinlikte ne 6grendin?
Bu etkinligi yaparken sana kolay/zor gelen, hosuna giden seyler nelerdi?
Bu etkinligi yaparken hangi malzemeleri kullandin?
Nigin bu ¢aligmay1 segtin?
Okula bagladiginda yapamadigin ancak simdi yapabildigin ne var?
Bu caligmayi tekrar yapsaydin neleri farkli yapardin? Gibi sorular sorularak ¢ocuklarin ¢aligmalarini anlatmalarina
yardimci olunur. Cocuklar gelisim dosyalarini ailelerine sunarlar.
Her c¢ocuk, ailesiyle birlikte oturarak portfolyo dosyasini tanitir. Ogretmen aileye ¢ocukla ilgili kisa bir bilgi verir.
Ogrencimizle bir y1l boyunca tanima firsat: buldugunu, bundan ¢ok mutlu oldugu séylenir. Basarilarinin devamini
diler. Gelisim dosyalar1 gocuklarin ailelerine teslim edilir. Ailelere gocugun gidecegi bir iist egitim basamaginda
Ogretmenlerin ¢ocugu daha iyi tantyabilmesi i¢in dosyay1 onlarla da paylasmasi onerilir.
MATERYALLER
e  Portfolyo dosyalar
¢ Yiliginde yapilan etkinliklerle ilgili slayt gdsterisi
SOZCUKLER
e  Portfolyo(Gelisim dosyast)
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Ailene dosyay1 sunarken heyecanlandin mi?
Ailenin en ¢ok hangi ¢aligmalar dikkatini ¢ekti.
Okulun ilk giinlerini hatirlayabildin mi? Yaptigin ¢aligmalar1 nasil buldun?
Simdiki ¢aligmalarini nasil buluyorsun?
Hangi yoniinii geligtirmek istersin?

UYARLAMA



TAS ATMACA

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda ytirtir.
Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar
BILISSEL GELiSiM
Kazanmim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
OGRENME SURECI
Giine baglama zamanindan sonra ¢ocuklarla bahgeye ¢ikilir.
Yaklagik 1 m. ¢apinda ve birbirine 3 metre uzaklikta karsilikli iki tane daire ¢izilir.
Dairelerin 6niine yarim metre mesafede ¢izgiler ¢izilir.
Cocuklar sayisarak, adimlama yapar ve iki gruba ayrilir.
Her ¢ocuk kendisi i¢in bahgeden iki tane tas toplar ve taglart kendi grubunun dairesinin i¢ine dagmik bir sekilde
birakir. Oyuna baglayan gruptan bir cocuk dairesinden bir tag alarak verilen yonergeye gore (tasi el tistiinde,
basinin iistiinde, hizli, yavas yiiriime gibi) diger grubun dairesinin 6niindeki ¢izgiye kadar ilerler.
Cizginin iizerinde durup elindeki tasla kars1 tarafin dairesindeki taglardan birini vurmaya calisir.
Tas1 vuramazsa, tagi dairenin disina atarsa kendi tagini diger grubun dairesinin igine birakir ve oyun diger gruba
geger. Oyuna diger gruptan bir oyuncu devam eder.
Oyuna bir grubun dairesindeki tiim taslar bitene kadar veya grubun belirledigi bir kural ger¢eklesene kadar
devam edilir.
MATERYALLER
e Taglar
SOZCUKLER
e  Mesafe
KAVRAMLAR
e Yon/Mekianda Konum: i¢inde -Disinda, Altinda-Ustiinde
e Zit: Hizli-Yavag
o  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Oyunda neler yaptik?
Oyunun kurallar1 nelerdi?
Oyun oynarken zorlandiginiz durumlar oldu mu?
Taslar1 hangi sekilde tagirken daha ¢ok eglendiniz?
Taslarla bagka hangi oyunlar oynanabilir?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 15/06/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 N

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Osgrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sonra Ne Olmus?” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Balonlari Sisirelim Sonra Dans Edelim” isimli oyun, drama etkinligi

Ovyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SONRA NE OLMUS?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Ay) : ..........
KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.
Gostergeleri: Olaylar1 olus zamanina gore siralar.
DiL GELiSIiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmay: siirdiiriir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dyki gibi kompozisyonlar
olusturur.
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
OGRENME SURECT
Cocuklar yarim ay seklinde sandalyelere otururlar. “Ninemin Sagligi”
Ninemin Saghg
Benim bir ninem var goziinde gozliik (iki elin isaret ve bagparmaklar gozliik goriiniimii icin yuvarlak
seklinde gozlerin iizerinde tutulur.)
Basinda ortii (Ellerle bas iistiinde ortii sekli verilir.)
Elinde baston (Baston tutma hareketi yapilir.)
Elinde eldiven (Eldiven giyme hareketi yapihr.)
Ninemim bir inegi var (Isaret parmagiyla gosterilir.)
Ninem her sabah erkenden kalkar, Kovasini alir, inegini sagar (iki elle sagma hareketi yapihr.)
Fis figs fiss figs
Onu tencereye koyar
Bir giizel kaynatir fokur fokur fokurdatir (iki elin parmaklari oynatilir.)
Bir bardaga bosaltir (Bardaga bosaltma hareketi yapilir.)
Afiyetle likir likir icer (Bagparmakla icme hareketi yapilir.)
Ninem ¢ok sagliklidir (Kollar yanlarda hafifce kaldirilarak kuvvetli hareketi yapihr.)
Bir 6ykiiniin olug asamalarini gdsteren kartlart hazirlanir. Cocuklara kartlart karisik bir sirada ve tek tek
gosterilir. Cocuklardan resimlerde gordiikleri olaylari anlatmalari istenir. Sonra bu kartlar1 yan yana dizerek
¢ocuklarin incelemeleri saglanir.”Hangi olay daha dnce, hangisi daha sonra olmus olabilir? gibi sorularla,
¢ocuklarin diislincelerini agiklamalari saglanir. Etkinlik sonunda, 6ykii kartlariin tamamini gocuklara
vererek,bu kartlardan kendi dykiilerini olugturmalarini ve anlatmalarini istenir.
MATERYALLER
e Oykii Kartlart
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Zaman: Once-Sonra
AILE KATILIMI
e  Cocugunuza bir 6ykii anlatip sonunu ¢ocugunuza tamamlatabilirsiniz.
DEGERLENDIRME
Oykiimiizii begendiniz mi?
Sizce bu dykiiniin sonu nasil bitmeliydi?
Bu oykiiye bir isim bulmak istesek ne olmasini isterdiniz?
Anneniz size 0ykii anlatir m1?
Annenizin en son anlattig1 dykiiniin adin1 hatirliyor musunuz?

isimli parmak oyunu sdylenir.

UYARLAMA



BALONLARI SiSiIRELIM SONRA DANS EDELIM
Etkinlik Cesidi : Oyun, Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin rengini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varlhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Cocuklara birer tane balon dagitilir. Cocuklardan balonlarini sisirmeleri istenir. Sisirilemeyen balonlar i¢in
cocuklara destek olunur. Balonlarin renkleriyle ilgili konusulur. Ayn1 renkte balonu olanlardan grup
olusturmalart istenir. Cocuklara ikiserli gruplara ayrilmalar i¢in rehberlik edilir. Gruplar birer balon alirlar.
Gruplara miizikle birlikte dans etmeleri, dans ederken balonlar1 birbirlerine atmalar1 ve balonlarini1 miizik bitene
kadar diistirmemeleri gerektigi sdylenir. Miizikle birlikte gruplar danslarina baslarlar.
Miizik bittiginde balonunu diisiirmeyen gruplar tebrik edilir.
Ugan balonlar isimli drama ¢alismast yapilacagi aciklanir.
“Ugan balonlar yilda bir giin bulusup hep beraber gezerlermis. Simdi bizler de birer balon olalim, saga-sola
ucalim. Bulusmadan 6nceki gece biitiin balonlar bir giizel uyuyup dinlenirlermis (Sirt iistii yere yatilir).
Sabah saatin sesiyle uyanirlar ve uzun uzun gerinirlermis (Kollar yana ve yukar1 uzatilarak gerinilir).
Sonra cami agarak disaridaki giizel havayi cigerlerine ¢ekerlermis (Derin derin nefes alip verilir).
Daha sonra hemen giyinerek yola ¢ikarlarmis. Bazisi yiiriiyerek (yerinde yiiriime hareketi), bazist kosarak
(yerinde kosma hareketi), bazisi trenle gidermis (¢uh guh ¢uh ¢uh puh puh puh puh sesleri ¢ikarilir).
Tiim balonlar bulusunca gii¢ toplamak i¢in agaglardan meyve toplar ve yerlermis (Ayakucunda yiikselerek kollar
yukari uzatilir).
Meyveleri yedikten sonra ‘heyyaa’ diye bagirip gokyiiziine yiikselirlermis.
Balonlar1 gokyiiziinde bulutlar beklermis. Cilinkii balonlarla bulutlar ¢ok iyi arkadaglarmis ve sadece yilda bir kez
bulusabiliyorlarmis. Balonlar bulut arkadaslarina yeryiiziinde olan biten pek ¢ok seyi anlatirlarmig, bulutlar da
onlar1 heyecanla dinlermis. Bulutlar en ¢ok yeryiiziindeki ¢igcekleri merak edermis. Balonlar bulutlara ¢igeklerin
¢ok giizel koktugunu anlatirmig. Bulutlar da bu kokuyu duymak i¢in derin derin nefes alirlarmis (Cigek koklar
gibi derin derin nefes alinip verilir).
Beraber oynadiklari en eglenceli oyunda birbirlerini ugurmaya galisma oyunuymus. Bu nasil bir oyunmus biliyor
musunuz? Birbirlerini 6nce ¢ok hafif iiflerlermis (Hafif iiflenir).Ne balonlar bulutlar1 ne de bulutlar balonlar1
hareket ettiremezmis. Sonra biraz daha gii¢lii tiflerlermis (Daha giiglii iiflenir). Bu sekilde birbirlerini biraz
hareket ettirebilirlermis (Yerlerinde biraz sallanirlar). Daha ¢ok eglenmek igin ¢ok giiglii tiflerlermis (Giiglii bir
bi¢imde iiflenir). Ama hem balonlar hem bulutlar o kadar sik1 tutunurlarmus ki higbiri kimildamazmis. O zaman
bir daha bir daha giiclii giiclii iiflerlermis (Cok giiclii bir bigimde iiflenir). Iste 0 zaman hepsi birden neseyle
ucmaya baglarlarmis (Birbirlerinin arasindan gecerek halkada serbest yiiriiniir).Bu oyun onlar1 ¢ok eglendirirmis
ama bu oyunun sonunda ¢ok yorulurlar ve nefes nefese kalirlarmis (Kesik kesik nefes alinip verilir). Cok
yorulduklart i¢in hepsi yere yatar ve dinlenirlermis (Sirt {istii yere yatilir).Ellerinin birini karmlarmin iizerine
digerini de gogiislerine koyar, soluk alip verirler ve bunu dinlerlermis. Bu durumda biraz dinlenip giic
topladiktan sonra en sevdikleri sarkilar1 soylerlermis.”Her masaya az sisirilmis kiigiik balon, i¢i yarisina kadar
suyla dolu balon ve i¢i tamamen suyla dolu balon olmak iizere iicer balon konur. Her bir ¢ocuga balonlar1
ellerine alarak agirliklarini incelemesi igin firsat verilir. Cocuklardan balonlarin agirliklart hakkinda tahminde
bulunarak, balonlar1 agirliklarina gore siralamalari istenir.
MATERYALLER

e Renkli balonlar
SOZCUKLER

o Agirlik
KAVRAMLAR

[ ]

AILE KATILIMI



o -
DEGERLENDIRME

Balonu sisirirken zorlandiniz mi1?
Balonlarimiz hangi renklerdeydi?
En ¢ok hangi renk balon vardi?
En az hangi renk balon vardi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :16/06/2022
Yas Grubu (Ay) ............
Ogretmen Ad1 ORI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Waffle Yapalim > isimli aile katilimli fen, miizik ve sanat etkinligi
“Meyveler Yer Degistiriyor” isimli oyun ve okuma yazma etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







WAFLLE YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Aile Katilimli Fen, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazamim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir.
OGRENME SURECI
Sinifa Waffle yapmak i¢in bir veli davet edilir. Cocuklarla yaz mevsimi meyvelerinin isimleri sorulur. Ardindan
yaz mevsimi meyvelerinden olusan bir waffle yapacaklar1 sdylenir. Cocuklarla birlikte yaz mevsimine ait
meyveler yikanir.
Her ¢ocuga bir tabak verilir. Cocuklar meyveleri kiigiik parcalara bolerler.
Daha sonra tiim meyveler biiyiik bir kabin i¢gine konulur ve karistirilir. Veli waffle makinasi hamuru koyar ve
pisirir. Pismis olan hamur ¢ocuklarin dnlerine konur. Daha sonra ¢ikolata siirmelerine hazirladiklar1 meyve
karisimlarin1 Waffle nin lizerine yerlestirilerek yenmeye hazir hale getirilir. Masalar servise hazirlanarak ve
gorgii kurallarina uyarak hep birlikte yenir.
“Meyve sebze herkes yemeli” adli sarki hep birlikte sdylenir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Uzerinde yaz meyvelerinin oldugu boyama sayfasi cocuklara dagitilir.(her
¢ocuga istedigi meyvenin resmi verilir) Cocuklardan resimler boyamalar1 ve kenar ¢izgilerinden kesmeleri
istenir.
Ogretmen biiyiik boy fon kartonuna ¢izdigi sepeti cocuklara gdstererek” meyveleri sepete ne dersiniz?” diye
sorar.
Cocuklar resimlerin arkasina yapistirici siirerek sepetin iizerine yapistirirlar.
MATERYALLER
e Mevsim meyveleri
e Biiyiik boy kap
o  Waffle makinasi
e  Krep hamuru
e Sebze meyve resimleri
e Yapistirici
SOZCUKLER
o Meyve sebze isimleri
KAVRAMLAR
e Zaman
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Hangi mevsimdeyiz?
Etkinligimizde ne yaptik?
Salatamiz1 hangi meyvelerle yaptik?
Hangi meyve resimlerini boyadik?

UYARLAMA



KAHKAHA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen elindeki topu gostererek bu topla bir oyun oynayacagiz. Cocuklara bu oyun ne olabilir diye sorar
Cocuklarin tahminleri alinarak, “Kahkaha” oyunu oynanacagi sdylenir. Ogretmen elindeki yumusak bir oyuncak
topu havaya atacagini sdyler; topu tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen topu tuttugunda sessiz
olmak gerekir. Topu sirayla tiim ¢ocuklar atarak, tutmalar1 saglanarak, oyun devam ettirilir.

MATERYALLER
e Top
SOZCUKLER
e Kahkaha
KAVRAMLAR
e Duyu: Sesli-Sessiz
AILE KATILIMI
e  Evde bu oyunun kurallar1 yazilarak gonderilir. Ebelerle oynamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun ad1 neydi?
Oyunumuzu begendiniz mi?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?
Sessiz olunmasi gereken bir ortamda ¢evrenizde ses ¢ikaran nesneler/insanlar oldugunda ne hissedersiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :17/06/2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 OO RUPPRPRRN

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman1

“Babalar Giinii” miizik, okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
“Caliskan Olmaliy1z” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi
“Ciftci Cukura Daldy” isimli oyun etkinligi

“Tatil Baslasin” isimli sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CALISKAN OLMALIYIZ

Etkinlik Cesidi: Miizik Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELISIiM

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda gz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmay1 siirdiirtir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarim
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarkiy1 dnce kendisi tamamini sdyler. Daha sonra kita kita
cocuklarla birlikte sdyler. Cocuklar sozleri biraz 6grenince de tamamuini ritim tutarak sdylerler.

Caliskan Olmahyiz

Cok caligkan olmaliyiz
Cok caliskan olmaliy1z

Bu ulus i¢in, bu vatan igin
Cok caliskan olmaliy1z

Tembel tembel durmamal
Ginler hi¢ bos kalmamal1
Bu ulus igin, bu vatan i¢in
Cok caliskan olmaliyiz.

Her is zordur bilmeliyiz.
Gtgliikleri yenmeliyiz

Bu ulus igin, bu vatan icin
Cok caliskan olmaliy1z

Ogretmen simifa kiiciik sisirilmis renkli balonlar getirir. Cocuklarla birlikte balonlarin renkleri tekrar edilir.
Ardindan tiim balonlar sinifa dagitilir. Her ¢ocuga bir rakam kart1 verilir. Cocuklara verilen rakam kartlarinda
yazilan rakam kadar balon toplamalari istenir. Oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda tekrar edilir.
MATERYALLER

e Ritim aletleri

e Balon

e Rakam yazili kartlar
SOZCUKLER

e (Caligkan
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma

e Renk: Kirmizi-Mavi-Sari-Yesil-Turuncu
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte 6grenilen sarkiy1 birlikte soylemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy s6yledik?
Hangi ritim aletlerini kullandik?
Sarkiya ritim tutarken neler hissetiniz?
Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?
Balonlarla neler yaptik?

UYARLAMA



BABALAR GUNU
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanmm 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, géz
rengi gibi fiziksel dzelliklerini sdyler.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik climle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.

Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cliimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve
olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmayt siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak ig¢in sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Duyguve
diislincelerinin nedenlerini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan okula gelirken babalarina ait bir fotograf getirmeleri istenir. Cocuklar sirayla babasini arkadaslarina
tanitir. (Adi, meslegi, yas1 vb.) Babalar Giinii’'nden bahsedilir. Babalarimiza olan sevgimizi hangi climlelerle
anlatirdiniz? Diye sorulur. Cocuklarin sira ile s6z alarak duygularini ifade etmeleri istenir. Cocuklar istedikleri
sekilde kartlarini hazirlarlar. Kartlarin i¢ine evden getirdikleri fotograflar yapistirilir.

Ogretmen babalar giinii ile ilgili siir parmak oyununu birkag kez tekrar eder. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.
fyi ki Dogdun

Bugiin babalar giinii

Iyi ki dogdun babacigim.

Her giiniin mutlu olsun

Iyi ki dogdun babacigim

Babalar Giinii

Bugiin babalar giinii

Ben babami ¢ok seviyorum(iki kol yanlara agilir.)

Bugiin ona bir siirpriz yapacagim

Uyaninca yanina gidecegim (Uyaninca yanina gidecegim)
Yanagindan 6piip (Opme hareketi yapihr.)

Sik1 siki sartlacagim(Sarilma hareketi yapilr. )

Ogretmen babama ne alacagim adli dykiiyii kuklalarla anlatir.

Babama Ne Alacagim

Cigis: Lay lay lay lay hava ne kadar giizel ,ben boyle giinesli havalar1 ¢ok severim. Lay lay lay. Kirlarda kogmak
,parkta sallanmak c¢ok giizel lay lay lay. Birazdan bici gelecek birlikte oynayacagiz.
(Tam o sirada kalin bir ses duyulur)

Bici: Cicis....cicis...

Cicis: Aa.. kim o?(korkarak sorar)kim var orada?

Bici: Hah ..hah..hah..hah..

Cicis: Aaa..simdide giilityor. Bici nerede kaldin ¢abuk gel ¢ok korkuyorum ben.
Bici giilerek sahneye gelir.

Bici: Hah ..hah...benim ben bici. Sana saka yaptim.

Cicis: Boyle saka mi1 olur, hi¢ komik degil?

Bici: Begenmedin mi?

Cicis: tabi ki begenmedim, iistelik korkuttun beni

Bici: Ben eglenelim istemistim.

Cicis: Beni korkutmak seni ¢ok eglendirmis

Bici: Oziir dilerim cicis, amacim seni korkutmak degildi.



Cicis: Peki amacin neydi bici?

Bici: Beni tanimani istemistim.

Cicis: Sesin ¢ok degisik ¢ikiyordu.

Bici: Cicig sen bana darildin m1 yoksa?

Cicis: Hayir darilmadim, ama liitfen bir daha bana boyle saka yapma olur mu?

Bici: Tamam tamam s6z yapmam(sesini yine kalinlastirir)

Cicis. Bici ..bak hala ayn1 seyi yapiyorsun

Bici: Hah ..hah. Ama simdi benim kim oldugumu biliyorsun..

Cicis: Bici sakay1 birakalim benim sana sormak istedigim bir konu vardi.

Bici.: Sor hadi sor ¢ok merak ettim.

Cicis: Yarin babalar giinii. Sen babana bir hediye aldin m1?

Bici: Hayir almadim

Cicis: Nasil yani. Babanin babalar giiniinii kutlamayacak misin?

Bici: Ben hediye almadim dedim, babalar giiniinii kutlamak i¢in hediye almak gerekmez ki.

Cicis: Peki nasil kutlamay: diistiniiyorsun?

Bici: Ben babama cok giizel bir resim yaptim ,birde siir ezberledim. Yarin babama 6nce siirimi okuyacagim
sonrada yapti§im resmi verecegim.

Cicis: Simdi anladim. bende babama giizel bir resim yapabilirim. Birde sarki sdylerim.

Bici: Kutlama yapmak i¢in hediyeye almamiz gerekmiyor. Bence babalarimiz yaptigimiz resimlere,
sOyleyecegimiz sarki ve siirlere daha ¢ok sevinecekler.

Cicis: Evet haklisin. Bici ben hemen eve gideyim. Babam isten gelmeden dnce resmimi tamamlamaliyim.
Goriismek lizere.

Bici:Gorlisiiriiz cicis.

MATERYALLER

e Fotograflar

e  Sanat merkezi malzemeleri

e El kuklalart

e Kaukla sahnesi
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Babalar giiniinii ne zaman kutlariz?
Babalar giinii neden kutlariz?
Babani en ¢ok ne mutlu eder?
Babanizla birlikte yapmaktan hoslandiklariniz nelerdir?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Oykiimiizii begendiniz mi?

UYARLAMA






CIFTCi CUKURA DALDI
Etkinlik Cesidi : Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekandaki konumunu alir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamimi kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina alinir. ”Cocuklara Cift¢i Cukura Daldi” adli oyunu oynayacaklarini ve oyunun nasil
oynanacagini agiklanir.
Cocuklar el ele tutusarak halka olustururlar. iglerinden biri ortaya geger, ciftci olur. Ciftci hanimim aldi
denirken halkanin ortasinda ¢ift¢i olan gocuk arkadaslarindan birini segerek halkanin ortasina alir. Onlarda
icerde halka olustururlar. Oyun oynanirken su sarki soylenir.
Ciftci gukura daldi, haydi peri kiz1 ¢ift¢i cukura daldu.
Ciftci hanimint aldi, haydi peri kiz1 ¢iftgi hanimini aldi.
Hanim ¢ocugunu aldi, haydi peri kiz1 hanim ¢ocugunu aldi.
Cocuk kopegini ald1, haydi peri kiz1 ¢ocuk kdpegini aldi.
K&pek kedisini aldi, haydi peri kizi kdpek kedisini aldi.
Kedi faresini aldi, haydi peri kiz1 kedi faresini aldi.
Fare peynirini aldi, haydi peri kiz1 fare peynirini aldi.
Peynir yalniz kaldi, haydi peri kizi peynir yalniz kald1.
En sonunda fare roliinii alan ¢ocuk distaki halkadan bir arkadasini “Peynir” secer. Peynir olan ¢ocuk iki
halkanin da ortasina yani en ice geger. “Peynir yalniz kaldi” sozleri soylenirken, el ¢girparak halkada ziplanir.
Istege gore yeni ¢iftci segilerek oyun siirdiiriiliir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o Ciftci
e  Cukur
e Peri
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?
Bu oyunu daha dnce hi¢ oynadiniz mi?
Bu oyun gibi el ele tutusarak halka olusturup, oynadigimiz bagka hangi oyunlar vardi?

UYARLAMA



TATIL BASLASIN
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanr.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cliimle kurarken isim, fiil, sifat, bagla¢, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve
olumsuzluk yapilarint kullanir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
OGRENME SURECH
Cocuklara “Tatile ¢ikacaginiz i¢in neler hissediyorsunuz?” diye sorulur. Tatilde neler yapmak istedikleri
hakkinda sohbet eder. Ardindan daha dnce 6grenilmis siir, tekerleme ve parmak oyunlari tekrar edilir. Kitap
kosesinden segilen bir 6ykii okunur.
Aileler sinifa almir. Gelisim raporunu alinir. Ismi séylenilen ¢cocugun alkislarla gelmesi séylenilir. Hazirlanan
kiigtik bir hediye paketi(6ykii kitabi, balon, seker vb.) cocuklara verilir. Hareketli bir miizik agilir ve istedikleri
sekilde dans etmeleri saglanir. Dans bitiminde ¢ocuklara veda edilir. lyi tatiller dilenir. Cocuklar ailelerine teslim
edilir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Yaztatili
AILE KATILIMI
e Ailelerden, ¢ocuklarmin okulda yaptiklari dokiimanlart saklayip muhafaza etmeleri istenir.
DEGERLEMDIRME
Bir yil boyunca okulda neler 6grendiniz?
Okulu sevdiniz mi?
En ¢ok ne yapmaktan hoglandiniz?
Tatilde ne yapacaksiniz?

UYARLAMA



